-
=
=

£
-
Q

=2
2
a

Fpoered O WO RGOS (1Y STty 0 T2 1 DS G 0 e 4| 40 ylidy G N Rl ey g ea el ] 4 foone et et ey SIS WND MO




ACCION | ESTRATEGIA

KARATEKA
de Jordan Mechner

» Desarrollo realista y lleno de misterio
» Personajes animados de gran precision
» Paisajes moviles

» Lucha de karate real

Al regresar a casa después de afios de estudio con un maestro | e,
del Karate, encuentras tu aldea incendiada. Tus amigos y SRR YREMRINEE SINTSSanYeeey
familia han huido y tu novia ha sido secuestrada por Akuma,
el guerrero cuya imponente sombra ha oscurecido la aldea
desde antes de que nacieras.

Tu dolor y rabia se convierten en una firme determinacion.
Jamis volveris a someterte al malvado guerrero. Sabes que
debes vengar a la aldea y rescatar a tu querida princesa
Mariko de la fortaleza de Akuma.

Sélo, sin més armas que tus conocimientos de Karate, debes
luchar contra los soldados de Akuma, cada uno mis fuerte
que el anterior. Pelea y adéntrate en el corazén del palacio,
donde para rescatar a Mariko deberds luchar con el propio
Akuma.

Deja los temores y preocupaciones atras. Centra tu deseo en
tu objetivo, aceptando la muerte como una posibilidad mas, y
haz lo que has decidido hacer. Este es el Camino de un
Karateka.

Version para IBM/Tandy y 100% compatibles
MS-DOS 6 PC-DOS 2.0, 2.1, 3.0, 3.1

Requiere adaptador de grificos: CGA, HERCULES
Teclado o joystick

Discos de 3,5 pulgadas
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